VIDEO PROCESSING

Jedna se o zpracovani videa, které vyuziva hardware, software a jejich kombinace pro
Upravy obrazk( a zvuku zaznamenanych ve video souborech. Obecné je takové zpraco-

vani videa chapano jako oblast, ve které jsou zkoumany vnitfni vlastnosti média a umélec
pracuje bezprostredné se signalem nebo s kddem. Tento smér vznikl diky zkoumani chyb

Co se vari v The Kitchen?

Vasulka Kitchen Brno

signalu, které se poté umélci snazili napodobovat, aby docilili chténého efektu.

Audio syntezator

Syntezéator neboli synték je elektronicky
hudebni nastroj, ktery tvofi vysledny zvuk
syntézou. Tyto nastroje, které diktuji zvuk
dnesni hudby, prosly velkym vyvojem.
Syntak si mUzeme predstavit jako velky
a tézky analogovy modulator, ale taky
jako vSem dostupny pocitacovy program.

Video syntezator

Video syntezator je zafizeni, které podobné
jako jeho audio verze, elektronicky vy-
tvari signal. Je schopen generovat rlizné
vizudlni materidly bez vstupu kamery
pomoci internich generatord video vzord
a vytvari sirokou 8kalu snimkd pomoci
Cisté elektronickych manipulaci. Mdze
také prijimat a .¢istit a vylepSovat” nebo
»haruSovat” Zivé kamerové snimky.

Kolorizér

Klicova¢

Programmer

Dalsi moznost pro manipulaci s video
obrazem. UzZivatel mlze prostfednictvim
kolorizéru v redlném case volit barvy se
specifickou intenzitou a oblasti, do nichz
je umistuje. Vysledkem byvaji typicky zivé
a syté barvy obrazu.
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Umoznuje manipulovat s vice obrazovymi
vrstvami zaroven. PFistroj pracuje na za-
kladé srovnani hodnot napéti ¢i jasu

a v realném Case je mozné ,vystrihovat”
¢asti obrazu a nahradit je jinymi.

Jelikoz slozitost manipulaci s video vy-
stupem vyzadovala zautomatizovani
procesU, vznikl programovatelny nastroj
schopny uchovavat a provadét rlizné se-
kvence operaci. Vznikl tak Programmer,
ktery mohl napfiklad fidit fungovani
klicovace, uchovavat v paméti operacni
sekvence a v jakykoliv okamzik je aktivovat.

Zaujalo vas elektronické umeéni? Prozkou-
mejte nase tipy, jak ho déle studovat:

univerzitni cestou

Centrum audiovizuélnich studii FAMU
https://cas.famu.cz/

AVU/ateliéry intermedialni tvorby a novych
meédii
https:/www.avu.cz/

FaVU/intermedialn& zamé&rené ateliéry
https://www.favu.vut.cz/

OU Fakulta uméni/katedra intemédii
https://fu.osu.cz/kim/

FUD/katedra elektronického obrazu
https://fud.ujep.cz/

FAMO
http://www.filmovka.cz/cs/famo

UTB Zlin/fakulta multimedialnich komu-
nikaci
https://fmk.utb.cz/

neuniverzitni cestou... kromé programu
Vasulka Kitchen Brno jesté...

Bastl Instruments/workshopy a DIY ndvody
https://bastl-instruments.com/

Synth Library Prague/kurzy a workshopy
http://www.zvukpraha.cz/synthlibrary-

prague/

V roce 2018 se v brnénskem Domé umeéni
otevira vasulkovska kuchyné s nazvem
Centrum uméni novych médii. Centrum
zalozil stejnojmenny spolek, ktery mapuje
a pfipomina tvorbu brnénského rodaka
Bohuslava Woodyho Vasulky

a jeho manzelky, Inslandanky Steiny,

i jejich vliv na nejmladsi generaci umélcU.
Do brnénské Kitchen mdzete pfijit na
vystavu, pfednasku, workshop nebo tfeba
koncert. Pokud vas dilo Vasulkovych
zaujalo, mGzete tady také nahlédnout do
rozsahlého digitalniho archivu.

Steina Vasulka
*1940, Reykjavik

Bohuslav (Woody) Vasulka
*1937, Brno 12019, Santa Fe

“This place was selected by Media God to
perform an experiment on you, to challenge
your brain and its perception...”

manifest k otevieni The Kitchen New York, 15. 6. 1971
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A proc je to vlastné kuchyné? \L

V roce 1971 Vasulkovi spole¢né

s Andreasem Mannikem zakladaji divadlo
elektronickych médii The Kitchen v by-
valé hotelové kuchyni v newyorskeé ctvrti
Greenwich Village. Vznika tak nezavisly

prostor pro umélecké experimenty véeho
druhu. Vasulkovi se zde zamérovali hlavné
na elektronickd média. Seznamuiji se

s celou fadou dalsich tvarcl a poskytuji
jim utocisté treba pQjcovanim techniky

nebo moznostiinstalace vystav.
The Kitchen, dnes uz v jinych prosto-
rach, funguje dosud.




Vykli¢uj se!

Green screen (nebo taky barevné klico-
vani*) je technika kompozice dvou obra-
zovych vrstev do vysledného videa nebo
fotografie. Prvni vrstvu tvori herec nebo
predmét v popredi pred specialni rovno-
mérné nasvicenou plachtou urcité barvy.
Druhou vrstvou je (vysledné) pozadi. Tato
technika umoznuje ,dodani” herce nebo
predmétu na scenérii pozadi, které bud’
v realu neexistuje nebo by nataceni na mis-
té bylo pfili§ nakladné ¢i zcela nemozné.

*viz pojmy na zadni strané
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Barevna plachta je vétsinou zelend (odtud
nazev celé techniky), ale mUze byt tfeba
i syté modr3, ktera se pouziva hojné ve
studiich nebo ve zpravodajstvi. Podstatné
je, aby predmét nebo herec, ktery je
sniman pfed ni, nemé&l na sobé& nebo
neobsahoval stejné barvy jako plachta.

- Nejprve nato¢ime video, které budeme pozdéji klicovat. K tomu potrebujeme jiz

zminovany green screen. Mlzete si ho doma vytvofit pomoci zelené latky nebo
zelenych barevnych papir(, v takovém pripadé je ale tfeba celou scénu také velice
dobre nasvitit, aby nam objekt, ktery to¢ime, vytvarel co nejméné stind. Nam po-
staci green screen na obrazovce pocitace - staci vytvofit jasné zelenou plochu

v programu Malovani a nebo na Youtube zadat jednodu$e “green screen” a vybrane
video zvétsit na celou obrazovku.

- Reknéme, Zze chceme natogdit mavani vlastni ruky. Ruku to&ime pred zelenym moni-

torem pocitace, ddvame pozor, abychom zabirali pouze ruku a zelené pozadi.

- Hotové video (déle budeme video oznacovat ruka) stdhneme do pocitace.

- Pripravime si druhé video (déle budeme oznacovat jako pozadi) pro kombinaci.

MUzete pouzit jakékoliv video, které jste dfive natocili a mate ulozené ve svém zfizeni
a nebo natocit nové.

- A ted uz hurd na postprodukci! Oteviete program VSDC Free Video Editor. Po ote-

vieni okna vlevo nahofte zvolte Blanc project »finish

Vyuziti green screenu (nebo v pripadé
Vasulkovych lépe fec¢eno klicovace*) bylo
pouzito napriklad v jejich dile VOCABULARY
(Slovnik) z roku 1973, kde se elektronické
textury prolinaji s obrazem koule

a Woodyho ruky pohybujici se nad ni.
Jedna se o dUlezité dilo, které ukazuje
jejich rany pristup k préci s videem a jehoz
ohlasy se objevi v dalSich dilech. Na video
se mlzete podivat tady:
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Pojdte si vyzkouset vytvorit video pomoci

této technologie a prozkoumat, jak funguje
klicovani.

Budeme potrebovat pouze dvé véci -
jakeékoli zafizeni zaznamenavajici video,
tfeba mobil a pocita¢ s pripojenim

k internetu a nainstalovanym softwarem
VSDC Free Video Editor. Ke stazeni zde:
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- Ve sloupecku vlievo klikneme na Add video (1)->OK a v pocitaci vybereme nejprve

video pozadi.

- Provedeme stejny postup a vlozime video ruka. Ujistime se, Ze video ruka (2) a video po-

zad/ (3) je kazdé ve své vrstvé (ruka by méla byt nahote). Pfipadné pietaZzenim upravime.

- Klikem vybereme video ruka (2) a jdeme klicovat. Nahofe vybereme Editor (4) »

Video effects»>Transparency-»>Background remover-OK

- Vpravo se ndm otevrelo nastaveni Background remover settings a klikneme na obra-

zek kapatka (5), kterym “nabereme” zelenou barvu z okna s videem ruka. V tuto chvili
uz mame skoro hotovo. Vidime, ze zelena barva zmizela a objevilo se video pozadi.
Pravdépodobné nam ale zlstaly zelené fleky, coz mdzeme vylepsit zménou ciselnych
hodnot v nastaveni (6) (Doporucujeme vyzkouset zvednout hodnotu Min chromacity
treshold a nebo pomoci kapatka Add aditional colour vybrat vice zelenych odstinG.)

- Vysledné video mizeme zkontrolovat po kliknuti na tlacitko play (7).

- Ted uz zbyvé video exportovat. Nahofe vybereme Export project (8), tady mGzeme

vybrat, do jakého formatu a kam se nédm video ulozi. Je§té jednou nahore klikneme
na Export project»Continue. Hotovo!

Budeme moc radi, kdyz nam video poslete
na edukace@dum-umeni.cz a nebo na

sitich oznacite @vasulkakitchenbrno.

»Uméni se nikdy, ani den, neobeslo bez
technologie. Od ¢lovéka, ktery s pomo-
ci néstrojt Stipal kémen, malife, ktery
olejovymi barvami maloval obraz, po
hudebnika a jeho nastroj, vsichni pouZivali
technologie. Nyni, v tomto stoleti pouZzi-
vame technologii, ktera odpovida tomuto
stoleti. Uméni nas vZdy povede k uZivani
technologif vlastnich své dobé. Potreba
vyuZivat technologii pro uméleckou tvorbu
tu byla od nepaméti.”

Steina Vasulka



