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Jedna se o jednodenni mezinarodni
sympozium a naslednou debatu odbor-
nikd, akademiku, kuratord, umélcdu,
kteri zkoumaji potencidl vyuziti
umélé inteligence (hlubokého uceni
umélych neuronovych siti) ke zpra-
covani a sdileni obsahu uméleckych
sbirek; k mapovani digitalni kultu-
ry; a k testovani umélé inteligence
jako média kreativni praxe (uméni
umélé inteligence / AI Art).

Cilem sympozia je prozkoumat
aktualni trendy v oblasti
zpracovani archivalii, ,zivy
archiv® / ,live archive®, nové
podoby konceptu ,umé&lého uméni® /
sartificial art® (Abraham Moles)

a manifestace ,estetiky remixu”
(Eduardo Navas) nebo ,crowdsour-
cované krasy® (Joanna Zylinska)

v dobé ,léta umélé inteligence”.

Jazykem sympozia je anglicétina. Akce Sympozium je soucédsti série konferenci
se kond v hybridnim formdtu. Zahraniéni  Curating online, které propojuje pro-
hosté vystoupi online. Domaci hosté jekty Vasulka Live Archive a Black Box
budou pritomni na misté. Vzhledem / Cerna skrifka.

k omezené kapacité salu a protiepidem-
ickym opatrenim bude akce streamovéna
prostrednictvim uddlosti na facebooku.

SPEAKERS

ANDREAS SUDMANN University of Regensburg, Germany
ON COMPUTER CREATIVITY

Mohou byt pocitace kreativni? Tato otézka provazela
historicky vyvoj umélé inteligence od uUplného zacat-
ku. Nejpozdéji vsak od roku 2016 potencial a Siro-
ka implementace algoritmi strojového uceni (zejména
umélych neuronovych siti) vedly k pozoruhodné rene-
sanci zajmu o pocitacovou kreativitu a uméni umélé
inteligence. AvS8ak do jaké miry soucCasné umélecké
projekty, které prakticky vyuzivaji ucici se algo-
ritmy a estetickymi prostredky je reflektuji, ote-
viraji skutec¢né nové moznosti pro uvazovani o vztahu
mezi pocitac¢i a kreativitou? Ve svém prispévku se
zamérim na podminky této potencidlné nové perspekti-
vy.

EMILY L SPRATT Arts and Technology Academic and Strategic Advisor, NY, USA

APPROACHES TO THE CURATION OF
MACHINE-LEARNED IMAGES IN ART AND FILM

Tak jako se exponencidlné mnozi digitalni obrazy
uméni a kultury, roste také potreba jejich online
kuratorstvi. Kuratori, kteri jsou limitovani obrov-
skym rozsahem téchto vizualnich informaci, stéale
vice vyuzivaji néastroje zalozené na strojovém uceni,
které jim umoznuji automatickou analyzu a usporadani
digitédlniho obsahu, ¢imz roz$iruji dosah svého kura-
torského uméni a zaroven podnécuji vyznamné filozofic-
ké otazky o povaze dnesSniho kuratorstvi. V prezenta-
ci budou diskutovany soucCasné pristupy vyuziti umélé
inteligence ke spréavé digitalnich obrazl vytvarnych
dél a filmu, které poslouzi pro argumentaci ve pro-
spéch tvrzeni, Ze definice kuratorstvi se rychle méni
v dusledku nové vznikajicich technologii. Mezi pri-
klady, jez budou predlozeny, patri mimo jiné Gast-
ronomické algoritmy (the Gastronomic Algorithms),
umélecky projekt o vizualizaci michelinskych talird
Alaina Passarda s vyuzitim generativni UI, a Fellini
Forward, film inspirovany umélou inteligenci a vysta-
vény na korpusu filmd Federica Felliniho, ale také
dalsi nejnovéjsi priklady vyuziti strojového uceni,



které jsou zalozené na préaci s obrovskymi datovymi
soubory uméleckych dél a filmu. S ohledem na soucasné
pristupy ke kurédtorstvi a k umélecké produkci, ktera
vyuziva strojové uceni, bude predstavena vize jejich
budouciho vyvoje, ukotvena konceptem konvergence
techniky a uméni.

EDUARDO NAVAS Pennsylvania State University, USA
AT CREATIVITY AFTER REMIX
IN ART AND MEDIA: METACREATIVITY

Prispévek spojuje principy digitalni postproduk-

ce (schopnosti zachytit, upravit a sdilet digitélni
materidl v readlném cCase prostrednictvim siti), este-
tiku remixu a umé€lou inteligenci, konkrétné strojové
uceni ve vztahu k uméni, médiim a kulture. Zaméri

se na emergenci metakreativity: na postup delegova-
ni ¢asti tvirciho procesu na umélou inteligenci (AI)
a strojové uceni (ML). Kriticka reflexe umélé inte-
ligence, kreativity a kulturni produkce presahujici
lidské kapacity je nezbytna, protoze jakmile jed-
nou vstoupime do pokroc¢ilé faze vyvoje smérujiciho

k tomu, ze C¢asti tvUrcéiho procesu jsou automatizova-
ny, objevuji se otazky tykajici se naseho soucasného
chapani autorstvi jako vyluc¢né lidského Usili, které
oteviraji moznost predefinovat kreativitu, autorstvi
a spolupraci.

DANIEL KVAK Faculty of Arts, Masaryk University

MUSIC AS A FORMAL LANGUAGE. COMPARATIVE ANALY-
SIS OF AUDIO CONTENT RECORDING TECHNIQUES USING
SYMBOLIC AND SUBSYMBOLIC REPRESENTATION FOR
PROCESSING BY MACHINE LEARNING METHODS.

Strojové uceni nachdzi vyuziti pri reseni Gloh, pro
které neexistuji zadné doménové specifické znalosti.
Systémy, které dokdzou extrahovat typické vlastnos-
ti ze sady trénovacich dat, 1lze nalézt v oblasti
tzv. uceni bez ucéitele (unsupervised learning). Tyto
algoritmy mohou byt uzitednymi nastroji pro analyzu
a modelovani hudebnich stylU z korpusl, o kterych
nemame dostatecné znalosti k vytvoreni samostatné
domény. Generovéani terminédlnich prvkd syntaktické
struktury je nezbytné pro korpusovou analyzu a na-

sledné generovani nového hudebniho materiglu. V pri-
padé hudebni kompozice mohou mit tyto vystupy podobu
akordl, harmonickych zmén, melodickych fragmentu,
rytmickych figur, nebo dokonce techniky hrani na
konkrétni nastroje. I kdyz tento pristup mize pri-
pominat klisé, hudba a jazyk maji spolecného vice,
nez se na prvni pohled mize zdat, alespon pokud jde
o vypocetni techniku.

BARBORA TRNKOVA Faculty of Fine Arts, Brno University of Technology

ATl:

MAN
THE

ALL IDIOTS

Prispévek predstavi probihajici kolektivni vystavni
projekt AI: ALl Idiots, prezentovany v ramci cyklu
Jiné poznani v prazské galerii MeetFactory, jehoz
cilem je priblizit Sirokému publiku problematiku
umélé inteligence ve vztahu k uméni. Za timto Uce-
lem, misto ukazky kuratorovaného vybéru uméleckych
dél vytvorenych umélci pracujicimi s umélou inteli-
genci, jsme se rozhodli zac¢it od nuly a shromazdit
vlastni databédzi obréazkl, vytvorenou z webl ces-
kych umélcl, vytrénovat vlastni umélou inteligenci
a zapojit nékolik umélcl do produkéni role, jinak
vlastni stroji. Takto prezentovany vztah mezi umélou
a uméleckou inteligenci, vytvoreny na vzorku repre-
zentantl Ceské umélecké scény, otevird radu otézek.
Jsou umélci, kuratori a uméleckd obec také nositeli
stereotypl, které maji byt statisticky potvrzovany
a neustéle opakovany?

TIN Faculty of Arts, Masaryk University

ALEGORY OF THE MACHINE

Uméla inteligence predstavuje novy potencidl pro
uméleckou tvorbu, v jejimz ramci jsou umélci osvo-
bozeni od konvenénich forem kreativity. Moje prace
a vyzkum jsou situovany na pomezi Clovéka a stroje,
digitalizované replikace a jejich rozsirenych forem
a estetiky.

Pro porozuméni novému druhu uméni vytvareného stroji
a jeho smyslu je nutné prezkoumat, jak na tento typ
kreativity mGzeme vztédhnout tradiéni teorie uméni

a umélé inteligence, a vytvorit novy nebo hybridni
esteticky ramec, ktery bude schopen reagovat

a vyrovnavat se s budoucim vyvojem. Cilem prednéasky



je sdilet perspektivy souvisejici s manipulaci dat

a s vyvojem vizualniho uméni prostrednictvim strojo-
vého uceni a poukazat na problémy souvisejici

s uménim a technologii, stroji a estetikou.
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ANDREAS SUDMANN University of Regensburg, Germany
ON COMPUTER CREATIVITY

EMILY |_ SPRATT Arts and Technology Academic and Strategic Advisor, NY, USA

APPROACHES TO THE CURATION OF
MACHINE-LEARNED IMAGES IN ART AND FILM

EDUARDO NAVAS Pennsylvania State University, USA
AI CREATIVITY AFTER REMIX IN ART AND MEDIA:
METACREATIVITY
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MAN TIN Faculty of Arts, Masaryk University

THE ALEGORY OF THE MACHINE

DANIEL KVAK Faculty of Arts, Masaryk University

MUSIC AS A FORMAL LANGUAGE. COMPARATIVE ANALY-
SIS OF AUDIO CONTENT RECORDING TECHNIQUES USING
SYMBOLIC AND SUBSYMBOLIC REPRESENTATION FOR PRO-
CESSING BY MACHINE LEARNING METHODS
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